
Технологии компьютерной графики 2 30 6 16 6//8
Математические основы компьютерной графики 1 30 6 16
Мультимедиа технологии 1 30 6 16
Базы данных 1 40 10 20
Практикум по базам данных 2 30 4 16 4//10
Вычислительные системы, сети и
телекоммуникации

2 60 10 30 10//20

Современные технологии социально-культурной
деятельности

1 30 6 16

Итоговая работа 10 10
Итого: 260 48 130 68
Число экзаменов 3 2
Число зачетов 4 1

82

по дополнительной профессиональной программе

10//10

6//8
6//8

Время на
самостоя
тельную
работу

6//8

62
1
3

Распределение по
семестрам

1 с 2 с

Учебный план

 "Прикладная информатика в социально-культурной сфере"

Индекс Наименование дисциплин

Распределение по
семестрам

Экзамен Зачет

Всего
часов на
усвоение
учебного

материала

Из них аудиторных

Лекции
Практичес

кие
занятия

8
8
8

10
10

20

8

10


